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COLLOCAZIONE DEL PERCORSO

Questo percorso viene proposto in classe prima a partire da Ottobre
con una scansione settimanale di circa undue ore .

Rappresenta il primo approccio &PAZIO e FIGURE.
Allabasedelpercorsoci sono

Ail GIOCO comepunto di forza per innescaree mantenere alta la
motivazione

Ala promozionadi RELAZIONI EFFICACI fra i bambiniattraverso
la condivisiondei propri pensierie la discussioneollettiva | | z z ddr|R
costruire unaCOMUNICAZIONE ATTIVA ;

Ala necessita di impostare ~ |ADEGUATA VISIONE DELLA
MATEMATICA attraverso esperienzesignificative e motivanti.



IN RIFERIMENTO Al TRAGUARDI PER LO
MUG6=PIIT A ,.==. *A>]

ARiconoscee rappresenta forme del piano e dello spazio, relazioni e
strutture chesitrovano in natura ochesonocreateh ] zz.6 ~{ ~

ADescrive, denominae classifica figure in base a caratteristiche

geometriche, ne determina misure,progetta e costruiscemodelliconcreti
di vario tipo.

AUtilizza strumenti per il disegnogeometrico(riga, compassosquadra) e
i pil comunstrumenti di misura ( metro, goniometro,O).

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

APercezionealellapropria posizionenellospazia

ALocalizzaree collocareggetti nellospaziofisico sia rispetto a se stessi
ad altre personeo oggetti usanda termini adeguati.

ASaperusareil pianoquadrettato e i punti diriferimento (le coordinate)




APPROCCIO METODOLOGICO

La metodologiadi riferimento ha comepunti diforza:

Az 6 ] « §ati®o® ~e operativo del singolo e del gruppo
principalmenteattraverso il gioco

Rla i h r h ] l@#D®@atdiid/eo attraverso cuisi valorizza il piaceredi
scoprire e di conosceresviluppandotutte le volte la relazionefra il

AS§j | ellfgpdj o

Ala risoluzionedi problemiche innescala curiosita e il desideriodi
trovare una o piu soluzioni attraverso idee e ipotesi pensate sia
singolarmentechecollettivamente;

Aun primo approccicad un apprendimentocooperativofra parie z 6
avvio di una relazionedi fiduciafra studente e insegnanteche aiuta

z 6] z a| viluppare un senso di autonomia e df
autoreallzzazione




MATERIALI E STRUMENTI UTILIZZATI

Sonacstati necessari seguentimateriali:
Acorredoscolastico,

Arighello,

Acartoncinie fogli colorati,

Atablet per documentazionéotografica,
A avagna multimediale

AMBIENTE DI LAVORO

Il percorsoe stato svolto in aulae in spazi diversi qualt palestra, atrio
e cortile dellascuola




TEMPI

A a progettazione per la realizzazione in classe del percorso é stata di
[ ot T | TR A0 W Tl B TR NG L Wy e 7 R ] M- WA [T

Al percorso si é sviluppato da Ottobre a Aprile, con un incontro o due
settimanali di circa due ore tenendo conto sia dei tempi di attenzione dei
bambini che della necessita di utilizzare tempi distesi.

AT TSGR " ROR |G S @S i T2 D s REE
stati quelli della formazione promossa dé&lididi Firenze che si e svolta
R N T PR T = P 1] Y 0 B 6 K el 1oL B

A a documentazione é stata raccolta parallelamente allo svolgimento del
percorso ed e stata organizzata in urPowerPoint in circa due
settimane.



| GIOCHI DI TOPOLOGIA

Siamonei primi mesidi scuola,; bambinisonoalla scuolaPrimaria ma
ancorahannodentroquellan j zzo 6| o] | °r ]

Per creare un ponte fra i due ordinie ricercare una certa continuita
metodologicag proprio il casodi dire METTIAMOCI IN GIOCO!
Puntiamosul giocoper motivare e stimolarei bambini] zz 6] f @ r
al consolidamentdlei principali CONCETTI TOPOLOGICI . Vengono
coinvolti cosiin giochidi ruolo, di gruppo, a coppie,in piccolegare, O
utilizzandoancheSPAZI DIVERSI , | ==061 P =

Poi sul quadernoessi rappresentano con il disegnocio che hanno
vissutoconz 6 r | ® 2 di PAROLECHIAVE.

In tal modoi bambinivivono conserenita il loro primo approccioal
nuovoe sonostimolati conrichieste piu alte (la lingua scritta e la
discussionexhe alzanoz 60 | « ®lellé gorozcénze delle abilita da
costruire.

A completamentaodi questa fase o initinere si dannoai bambinidelle
schededi esercizioconsolidamente verifica.



IL GATTO MEO E IL TOPO
PINO

. 006 O MAI L}
. 006 O MA QM

La FRECCIA indicaz 6 z ] d@i~un] |G
bambino particolarmente fragile che
rlesce comunguea partecipare e a
rielaborare, a suo modo, le esperienze
fatte .




IL GIOCO DELLE COPPIE

Nonostante la sua immaturita
grafica e nonsolo,Ale e riuscito a
rappresentare correttamente |l
giocoche per lui e stato ripetuto
piu volte.

ACQUA E FUOCO




LA RETE DEI PESCI

La maestra
scrive ma Ale
disegna cio che
ha vissuto.

TANA E VOLPE




IL CORPO E LE SUE POSIZIONI

Questo e il secondsegmento] | f q propectetticoal percorsosullo
scaffale. | bambinisonoinvitati a RAPPRESENTARKBE STESSI con
Il disegnoe insiemegiochiamaa conoscere riconosceredE PARTI DEL
NOSTROCORPO

Primadi andareavanti é utile accertarez 6 ] f © amenodaparté |
degli alunni dello SCHEMA CORPOREOattraverso z 6! OO6 U/
GRAFICA E MOTORIA; anche se alla scuolahj z z 6 6 haono |
avuto modo di lavorare su questo campo h 6 ] « 8] & rbgng ©
riprenderlo

? ] z z 0 di@uBar DIDATTICA A SPIRALE, pur ritornando su un
tema non nuovo, sviluppiamo nei bambini la consapevolezzadelle

posizionidel proprio corpodal vari punti di vista affrontando quindila
LATERALIZZAZIONE .






IL BURATTINAIO MATTO

|  bambini sono | burattini e
z 0r | « jtigng i]filj, @jlorodegli
ordini su come muoversi anche
mostrandouna parte del corponon
nominatao sbagliata.

Poi si gioca a rimontare Il
burattino .




CANTO E BALLO

E———

TESTA SPALLE GAMBE E
| 6 2

Conla MUSICA, IL RITMO
E IL MOVIMENTO |
bambinipercepisconsee stessi
e riconosconole parti del
COrpo




TOCCO LE PARTI

DEL MIO CORPOE FACCIO IL
LE COLORO SUL PUZZLE DI TINO
MODELLINO BOLLINO

Per conoscerée POSIZIONI DEL PROPRIO
CORPOINn relazionea se stessi e allo spazio

checicircondayengongoroposti vari GIOCHI

DI POSIZIONE comeil SOLDATINO, IL

GIOCO DEL FAZZOLETTO, O che aiutano i
bambinia sperimentarele posizioniDAVANTI
€ DI FRONTE DIETRO é DI SPALLE
SDRAIATO; FIANCO DESTRO ¢é
SINISTRO .




Dopo il gioco siamo pronti per DAVANTI é DI FRONTE
riportare il lavoro sul quaderno

anche attraverso z 0 ~««j 2" ] ©

deqgli altri che fanno da modelloo

facendoassumereai bambinistessi

la posizioneda rappresentare.

DIETRO é DI SPALLE

FIANCO DESTRO

FIANCO SINISTRO




Si fa disegnare sul quaderno z 6 6 >1 L ADEDUA MANO
SINISTRA E DELLA MANO DESTRA discutendo insieme le

modalita Dai primi tentativi emerge la difficolta di disegnarela
manooppostaa quelladominantee allora si cercainsiemedi trovare
unasoluzioneoperativa comead esempioguelladi ricorrere] z z 6§
del compagnache la disegni In questo modoi bambiniriesconoa

rappresentare nellaposizionecorretta entrambe le mani




| GIOCHI PER LA LATERALIZZAZIONE
Proponiamai bambinivari GIOCHI sia in palestra

che in classe per allenare al riconoscimentodella
posizioneDESTRA e SINISTRA . Comeaiuto si fa
Indossareun braccialetto al polsodestro.

>, 006 O ! Mp pIi6 MANTO DIORIFERIMENTO :
METTI A DESTRA GLI CHI O CHE COSA HAI A
OGGETTI DEL TUO DESTRAE A SINISTRA?

CAMBIO DI POSTQ IL
GIOCO DEI TERZETTI

ASTUCCIO.

Alesi avvia alla
lateralizzazione.




LO SCAFFALE

Coni segmentiprecedentiabbiamoproposto al
bambiniattivita giocosee coinvolgentiche si
sono basate « z z 6 ) «direttd rg duifa]
percezionedello spazio vissuto attraverso |
concettitopologicie la lateralizzazione.

Siamoa Gennaioe possiamointrodurre altre

conoscenze,che si avvarranno di nuovi
materiali e nuovi approccii quali, pur facendo
riferimento al precedente, si pongono
z60~er | ®®indirizzare In  maniera
progressiva | bambini verso z @strazione,
sempretenendocontodel tempi e dei modicon
cuiciascuna@affronta il processaonoscitivo




OSSERVATE BENE QUESTE DUE
SCATOLE UNITE, A COSA
POSSONASSOMIGLIARE?

GINEVRA  DICE
CHE SEMBRA UNO oO

SCAFFALE

——

[ SINISTRA ] V DESTRA—\

QUALI SONO SECONDOVO/
LE POSIZIONI DELLE DUE

SCATOLINE?

JONATHAN SI EMESSODI FRONTE EDICE
CHELE SCATOLESONOUNA A DESTRAE UNA

A SINISTRA




Dopo aver inserito i cartellini 1 bambini si divertono a
COLLOCAREOGGETTI a DESTRA 0 a SINISTRA |, a
GIOCARE alla MAESTRA chiedendoal compagnolLA
POSIZIONE DI UNOGGETTO.

COMEPOSSIAMO RAPPRESENTARH. NOSTRO
SCAFFALESUL QUADERNC?

Conla rappresentazionesul quadernosi introduceil PASSAGGIO AL
BIDIMENSIONALE chedocumentaz 0 | « § jditettg fatfa] sullo
scaffale. Si discute insiemesulle modalita fino a concordaredi FARE
UN DISEGNO SEMPLICECOMEUN QUADRATO
Qualcungroponedi usare il RIGHELLO visto chevieneutilizzato per
fare le cornicette = 60 r | « j ipdicdahc®gdellestrategie per fare
un disegngoreciso

AMETTEREI PUNTI agliincrocdellelineedeiquadretti ,
ACONTAREconattenzione (4 X4) e

APOSIZIONARE BENEIL RIGHELLO.




Per curare meglio il passaggio dal
tridimensionale al bidimensionale
distribuiamo ai bambinideifoglietti a
forma di rettangolo e
problematizziamo

QUESTO  FOGLIETTO COLORATO PUO
RAPPRESENTAREO SCAFFALE? IN CHEMODO?

| bambini comincianoa manipolare il
foglietto e a comunicareal gruppo che si
potrebbe PIEGARE A META. Per farlo
con precisionesi deve SOVRAPPORREI
lati corti. =0 r | « | ppropdne® idi
RIPASSARE LA LINEA Dl
PIEGATURA usando il righello e di
SCRIVERELE POSIZIONI .




E SELA MAESTRAGIRA LO SCAFFALE? [ WALTOS
Siruota lo scaffale e si trovano nuoveposizioni
IN ALTO e IN BASSQ Si lavora com
| | z z 6egmedtd st PIEGA IL FOGLIO e
S| DISEGNA ripetendo insieme le modalita
concordate

GIOCHIAMO con lo scaffale a
collocareoggetti e con i foglietti

costruiamo degli scaffali dove |
bambini DISEGNANO . Ma non e
scontato che tutt sappiano
posizionare  correttamente i
foglietti! Poisi passa ad esercizisu

SCHEDE




UNA NUOVA POSIZIONE: IL CENTRO
Aggiungendouna scatola si trova una nuova posizione COME
RAPPRESENTARLASUL FOGLIO? Adessodiventa difficile per
| bambinipiegare il foglio; si va per tentativi ed errori finché non
si trova la modalita piu efficace Siruota lo scaffale e i bambini
notano che z 6 ! =e0IIABASSO non ci sono piu ma di nuovo
DESTRA e SINISTRA e il CENTRC O RIMANE NELLA
STESSAPOSIZIONE .

|
l IN CENTRO |

IN BASSO



Adesso lo scaffale ha 4 SCATOLE
Invittamo 1 bambini ad osservare con | L
attenzione e facciamo domande che |
stimolanola discussione la riflessione
AKP! =6 SONO LE NUOVE
| AM6[ 6 A A&KIPA =CBRTELLINI
>, 006! >AUD

Proponiamouna ROUTINE di LAVORO
nella quale i bambiniritrovano conoscenze
acquisitee le utilizzano per le nuove hanno
sicurezza | | zz 6] § Helle ddalita -
operative e sonoprogressivamentepiu abili
nella lettura dei comandie nella scrittura
delle posizioni Ci sonobambinipero che, al
contrario, sonoancoraindietro nel processo
globaledi apprendimentoed hannobisogno
di un aiuta diretto e individualeda parte
il -z Z O - o P fl L SR




Nel progressivo  passaggio  dal
tridimensionale al
alterniamo ai giochisulloscaffale schede
strutturate . A questo punto del percorso
f Ohkisognodi una VERIFICA prima di

andareavanti.

bidimensionals

| bambini disegnand
conil righello e alcuni
nonhannopiu bisogna
di fare i punti di
riferimento; contanoi
quadretti numeranda
di quattro in
quattro .




Ale segueil percorsoinsiemeagli altri, In
alcuni casi ha bisognohj zz o r |
Nng82 ) «P®] sia per il disegno dello
scaffale che per la scrittura delle frasi;
durante la copiatura dalla lavagna i
compagnilo aiutano tenendogliil segno
Dimostra comunque di aver acquisito
sufficientemente le posizioni fino a qui




LO SCAFFALE CON SEI SCATOLE —

Il nostro scaffale si ingrandisce abbiam — [M
ESTRA

aumentato di unaRIGA .

OSSERVIAMQ
fi * A NEl CAMBIATO? COSAE RIMASTO

P4 P! = Mdit@mo i nuovicartellini.

I INCENTRO B
A SINISTRA —

IN CENTRO
A DESTRA

Le PIEGATURE nel foglio
nonsonofacili da realizzare, |
bambini piu abili riesconoa
sfruttare le conoscenz
pregresse e la loro
manualita per trovare la
soluzioneche viene proposta
e condivisa da tutto |l

gruppa




Dato che le frasi sonolunghe viene proposto ai bambinidi usare le
ABBREVIAZIONI DESTRADXe SINISTRA SX Ma qualcuncha
| 6 reHige¢he CENTROpuodiventare CXIl giocoe il disegnosono
sempre presenti come le schede strutturate di esercizio, che
ripropongonosul quadernoz 6 j « 8§ | diretta |s@llp scaffale. Ma
cominciaad essere presente una prima SIMBOLIZZAZIONE nata
h] z z 6 dkscripgrelinimpdopiu veloce

A
SINISTRA_ || AL cENTRO DESTRA

»

AsS I IN BASSO
A SINISTRA | AL CENTRO A DESTRA




LO SCAFFALE CON NOVE SCATOLE

A o scaffale diventa molto grande si individuail CENTROé CENTRQ
ancheil linguaggiodiventa piu specificosi partla di 3 RIGHE e 3

COLONNE

A bambinisonapill abili neldisegnoprima di cominciarealcunicontanoi
quadretti di4 in4 condividendle misure

ASonapili velocianche| j z z 6 r |ldposizionie gliafi pur ricorrendo
si ampliano

Al percorsoé partito da segmenti basati sul giocoe « ~ z z 0] «|[8
diretta conil proprio corpoora invece,lo scaffale, diventa qualcosa
h 6 ] A®fttidimensionalita dellescatole che lo compongonimane un
gioco per molti, ma per i bambini fragili che ancora dominanocon
difficolta la spazialita e la lateralizzazione, rappresenta un punto di
riferimento importante.

In generalela maggior parte riescea gestire il lavoro sul quaderno,
conuna certa sicurezzasia dal punto di vista grafico che concettuale
attraverso z 6 | « | flischadedijgercitazione



e =" IN ALTO | INALTO ||
IN ALTO \
il AL CENTRO A DESTRA

=
"IN CENTRO B INCENTRO IN CENTRO
A SINISTRA \ CENTRO A DESTRA

LO SCAFFALE PIU GRANDHEE
PIEGATURE PIU DIFFICILI!



Cl ESERCITIAMO:

In questo caso le
proposte di esercizio
sSono state eseguite

I S e R E® T ]
ottimo controllo delle
abilita spaziali e una
certa autonomia nella
letto scrittura.




Ci sonobambini che hanno bisogno
della mediazioneh j zzO0r | In
particolare nella decodifica del
testo; percio vengono letti 0

f ~{ ] | & alaune parole scritte
alla lavagna |l disegno degli
oggetti rappresenta unasimbologia
cheaiuta i bambinipiu fragili .

AleZ],"‘a] h] « ~ 701 & A
letto é scrittura, ma non ottiene
buoni risultati.




DOVE SONO | PALLONCINI?

A questo punto il percorsoe ad un punto di svolta: si proponeai
bambiniuno scaffale con3 RIGHE e 4 COLONNE che comporta
varie problematiche

1 é Questo reticolo NON permette di UTILIZZARE LE
POSIZIONI CONOSCIUTE

2 € Nasce z 60 ) «r dij GQOSTRUIRE progressivamente un
SISTEMA DI RIFERIMENTO SIMBOLICO per denominarele
casellen cuie divisoil piana

3 e Il disegnodeve esseremodificato cioeridotto e quindisi sceglie
unquadratodi 3 x 3, introducendaosila numerazioneger 3.

4 é |1 bambinisonochiamati per la prima volta nel percorsoa dare
UNARISPOSTA INDIVIDUALE ,aRIFLETTERE DASOLI senza
Il supporto delgruppa







Le RISPOSTE di TUTTI i BAMBINI vengono LETTE
h] zzor | SGQRATE] |alta lavagna come elencopuntato e
DISCUSSE=0r | « | deyeg¢ohd@rjel bambinialla constatazione
che NESSUNA RISPOSTA E QUELLA GIUSTA MOLTE SI

AVVICINAN 0 MA SONOPOCOPRECISE

INSIEME
CONCLUDIAMO




Abbiamoadletto e discussde risposte deibambiniconstatato che
Anessuna miglioreh j z z:60] z ®2 ]

Ale righe rimangonmellaposizioneALTO é CENTROé BASSQ
Ale colonnONHANNOPOSIZIONI CONOSCIUTE

LA RISPOSTA
DELLA 1"A

<o

LE RISPOSTE
DELLA 1B



| bambinidellaprima B discutonaoer sceglierequalemodalita usare
e insieme prendono una decisione = 0 r | « | prpopone @elle
esercitazionisecondde loroindicazioni

IL SUPPORTO DELLO
SCAFFALE come primo momento
di esercizio & giocosulle posizioni
NON * 6 PIU. IL PASSAGGIO
DAL TRIDIMENSIONALE AL
BIDIMENSIONALE E
COMPIUTO, il percorsova VERSO
LA SIMBOLOGIA .

casolegge e scrive le parole é
coordinate ma il disegnoe la
collocazionalegli oggetti sono
suoi




Basta unasempliceschedaper mettere

In evidenza la LUNGHEZZA DELLE
FRASI. Ne approfittiamo per
indirizzare la riflessioneverso z 6 dikj~
simboliappropriati.

0D o D P ot S A o [ e V]

In prima A dove i NUMERI sono stati

scelti fin da subito per indicarela posizione
delle colonnela discussionesi concentrasu
come abbreviare le parole che indicanole
RIGHE: ALTO, CENTRO, BASSQ Un

bambinoproponela modalita gia usata in
precedenza,guella di mettere la x finale.
Ma Daniel sottolinea che cio non serve
BASTA UTILIZZARE LE INIZIALI
Siamoarrivati al SIMBOLO.




In prima B, dove si e scelto di usare le
LETTERE, . = =061 = 3113 distuasidone
stata piu articolata. Anche questo gruppo
arriva a dire che basta scrivere solo LE
INIZIALI di (A)LTO, ©ENTRO e (B)ASSO
e quindial SIMBOLO. Marta fa notare checi
possonoessere lettere uguali che potrebbero
z z 0.jPPoWiam® |

le
classi sSono
arrivate alla
stessa
conclusione




Non ci sonodifficolta | | z zdbquesta prima simbologial
bambini lavorano con sicurezza ed efficacia nelle schede
proposte | tempi di esecuzionesonorelativi agli stili cognitivi
di ognuno ma non sono emerse particolari difficolta;
z 0r | «]hal|contin@ato ad afflancare quegli alunni che
hanno ancora bisogno, in questo periodo h | z z odglla
decodificadel testo nonostante che vengonousati molto |
disegnicomeelementodi mediazione




=J0:%' P=1016. 5 T" 107 I T IO A UM
Allo scaffale bidimensionalaggiungiamouna riga, adessoci sono4
RIGHE E 4 COLONNE! punti diriferimento ALTO, CENTROe
BASSO non ci sono piu. | bambini provano per scritto
Individualmente, a trovare una collocazionericorrendo alle
conoscenzacquisite o alle esperienzefatte : qualcunoricorre alle
lettere, altri ai numerialtri ancoranonrispondono

Sono nella
colonn&énB 2.

In CENTROé
CENTROnella
olonnaC-

Nella
COLONNA 2.

ella colonnaB In
CENTRO a
SINISTRA .




Vienedisegnatosulla Lim il nuovoscaffale coni fiori; vengondette le
varie posizionie provata la loro correttezza. Ma le due classi
viaggianosu binari paralleli ma nonuguali, hannospunti di riflessione

differenti .

In prima A si

riflette sulle Raffaele ha

“lSJF;IOCSJﬁOe N e ben capito che
q - z06! = @A

vorrebbe ELERUO CENT f BASSO,O sono

scrivere
CENTRO
ALTO e
CENTRO
BASSQ

posizioni molto
precise!




Il bambinoche in precedenzaaveva
proposto di mettere | NUMERI,
propone ora di usare le LETTERE

, . ==0"! =3.I'l) ba@lAni hanno
raggiunto la SIMBOLOGIA
comprendendi@ necessitadi usare un
CODICESEMPLICEe CONDIVISO.




Anchein prima B si condividonée risposte
e si discute animatamente perche i
bambinisonomolto convinti delleloro idee
e necessario dare prove efficaci per
dimostrare la loro Iimprecisione o
Inesattezza. Percio le  proposte piu
Interessanti vengonodimostrate prima di
sceglierela migliore Nelle prime ipotesi si
fa ancora riferimento alle posizion
conosciute ALTO, CENTRO, BASSO ma
Viola, Sofia e Ginevra invece ricercand
nuove strade facendotesoro delle tappe
precedenti che comunque avevano gia
superato le tre posizionia favore della
SIMBOLOGIA .




