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COLLOCAZIONE DEL PERCORSO

Questo percorso Viene proposto i classe priva a partire da Ottobre
con una scansione settimanale di circa wwa — due ore .

Rappresenta il primo approccio a SPAZIO e FLGURE.

Alla base del percorso ci sowo:

o il GLOCO come punto di forza per invescare e mantenere alta la
motivazione;

* la promoziove di RELAZIONT EFFLCACT fra i bambini attraverso
la condivisione dei propri pevsieri e la discussione collettiva nell’ ottica di
costruire uma COMUNICAZIONE ATTIVA;

* la wecessita di impostare WADEGQUATA VISIONE DELLA
MATEMATICA attraverso esperievze siguificative e motivanti.




INRIFERIMENTO AT TRAGUARDI PER LO
SVILUPPO PELLE COMPETENZE ..

* Ricovosce e rappresenta forme del piano e dello spazio, relaziovi e
strutture che si trovane in natura o che sovo create dall’ nomo.

* Descrive, devomina e classifica figure v base a caratteristiche
geometriche , e determiva misure, progetta e costruisce modelli concret
di vario tipo.

* Utilizza strumenti per il diseguo geometrico (riga, compasso, sduadra) e
| pitt comumi struvment di misura ( wetro, goviometro, ..).

OBPIETTIVI DI APPRENDIMENTO

* Percezione della propria posizione vello spazio.

* Localizzare e collocare oagetti vello spazio fisico sia rispetto a se stessi
ad altre persove o oagetti usando i termivi adeguati.

» Saper usare il piavo quadrettato e | punti di riferimento (le coordinate).




APPROCCIO METODPOLOGICO

La metodologia di riferimento ha come pumti di forza:

 [aspetto attivo ¢ operativo del singolo e del  gruppo
principalmente attraverso il gioco,

e la ‘didattica laboratoriale” ottraverso cui si valorizza il piacere di
scoprire e di conoscere sviluppando tutte le volte la relazione fra il
“pensare” e il “fare”;

e la _risoluzione di problemi che iwesca la curiosita e il desiderio di
trovare uwa o pid soluzionl attraverso idee e ipotesi pensate sia
singolarmente che collettivamente;

 un primo approccio ad un apprendimento cooperativo fra pari ¢
awio di wia relazione di flducia fro studente e insegnante che ainta
alue a  sviluppare un  SENSO ai avtonomia e di
auntorealizzazione.




WMATERTALT € STRUMENTLT UTILIZZATL

Sono stati necessari | sequenti materiali:
e corredo scolastico,

* righello,

* cartoncivi e fogli colorati,

* tablet per documentazione fotoarafica,
*Lavaoma wmultimediale,

AMBIENTE DI LAVORO

Tl percorso & stato svolto in aunla e in spazi diversi quali: palestra, atrio
e cortile della scuola,




TEMPL

*La progettazione per la realizzazione i classe del percorso & stata di
circa un’ ora settimanali da Ottobre a Aprile.

Tl percorso si & sviluppato da Ottobre a Aprile, cow un incontro o due
settimanali di circa due ore tenendo conto sia dei tempi di attenzione dei
bambini che della vecessita di utilizzare tempi distesi.

*Accanto ai tre incontri del gruppo di lavoro LSS dell Tstituto i sovo
stati quelli della formazione promossa dal Cidi di Firewze che <i & svolta
da Settembre a Maggjio sia per 'ambito matematico che scientifico.

*La documentazione & stata raccolta parallelamente allo svolgimento del
percorso ed € stata orgavizzata v un Power Poivt v circa due
settimane,




- TOPOLOG!

Siamo el primi mesi di scuola, | bambini sono alla scuola Primaria ma
ancora hawo dentro quella dell Tnfanzia,

Per creare un powte fra i due ordini e ricercare una certa continnita
metodologica, & proprio il caso di dire METTIAMOCT IN GLOCO!
Puntiamo sul gioco per wmotivare e stimolare 1 bambini all’ acquisizione o
al consolidamento dei principali CONCETTL TOPOLOGLCT. Vengono
comvolti cost n giochi di ruolo, di gruppo, a coppie, i piccole gare, ..
utilizzando anche SPAZL PIVERST DPALL'AULA.

Pol sul dquadervo essi rappresentavo con il diseano cid che hanvo
Vissuto con l'introduzione di PAROLE CHIAVE.

Iun fal modo | bambini vivono con serenita il loro primo approccio al
nmovo e sono stimolati con richieste pint alte (la lingua scritta e la
discussione) che alzano 'asticella delle conoscenze e delle abilita da
costruire,

A completamento di questa fase o i itivere si dawio ai bambini delle
schede di esercizio, consolidamento e verifica.



TL GATTO MEO E IL TOPO
PINO

La FRECCTA indica lelaborato di un
bambive  particolarmente  fragile che
riesce comungue a partecipare € g
rielaborare, a suo wodo, le esperienze
fatte.




B GLEOCeE T EECORRILT

Novnostante la sua immaturita
grofica e o solo, Ale ¢ riuscito a
rappresentare correttamente |
gloco che per lni € stato ripetuto
piA Volte.

ACQUA € FUOLCO




A REREDEN PESET

La aestra
scrive  ma  Ale
disegna cio che
ha vissuto.

TANA E VOLPE




e COERCFEAE SUE ROST

Questo ¢ il secondo segmento anch’esso propedentico al percorso sullo
scaffale. T bambinl sovo invitati a RAPPRESENTARE SE STESST con

Il disegno e sieme giochiamo a covoscere e riconoscere LE PARTL DEL
NOSTRO CORPO.

Prima di andare avanti & utile accertare 'acquisizione o mevo da parte
degli alwmi delle SCHEMA CORPOREO attraverso I'ATTIVITA
GRAFICA € WMOTORIA; anche se alla scuola dellTufanzia hanno

avuto wodo di lavorare su guesto campo d'esperienza & bene
riprevderlo.

Nellottica di una PIDATTICA A SPIRALE, pur ritornando su uv
tema uon unovo, sviluppiamo wvei bambini la consapevolezza delle

posizioni del proprio corpo dai vari punti di vista affroutando guindi la
LATERALIZZAZIONE.






TL BURATTINALO MATTO

T bambni sove 1 burattini e
"inseguante tieve | fili, da loro deg)i
ordini s come munoversi  anche
mostrando una parte del corpo viow
nominata o shagliata.

Pol sl gioca a  rimowtare
burattivo.




CANTO € BALLO PRACCIAAVANTL ..
PRACCIA INDIETRO ..

TESTA SPALLE GAMBE €
PIE ..

Con la MUSICA, IL RITWMO
oL N S ONTRME N RO~
bambini percepiscono se stessi
e riconoscowo le parti  del
COrpo.




MOLCOSTHER. BRI

PELFMEC \COKRO SE FACCIO ILIE
e -COEOEON Sl RUZC LERD [ “TAFN G
MOPELLINO POLLINO

Per conoscere le POSTZTIONT DPEL PROPRIO
CORPO i relazione a se stessi e allo spazio

the ci circonda, vengono proposti vari GLOCHT
DI POSIZIONE come il SOLDATINO, TL
GLOCO DEL FAZZOLETTO, ... cthe aintavo |
bambini a sperimentare le posizionl: PAVANTL
DL T RONTE el e RO s D ENSPAIEEE:
SPRATATO; FIANCO DESTRO —~
SINISTRO.




Dopo il gioco siamo  prowti per DAVANTTI - DI FRONTE
riportare il lavoro sul duadervo

anehe  attraverso losservazione
degli altri che fanio da wmodello o
facendo assumere ai bambini stessi
la posizione da rappresentare.

DIETRO - DI SPALLE

FIANCO DESTRO

FIANCO SINISTRO




Si fa diseguare sul guaderno I'IMPRONTA DELLA WANO
SINISTRA ® DELLA WMANO DESTRA discutendo insieme le
modalita. Dai primi tentativi emerae la difficolta di diseguare la

mano opposta a guella dominante e allora si cerca insieme di trovare
wia soluzione operativa come, ad esempio, quella di ricorrere all’ainto
del compagno che la disegni. ITn duesto modo | bambini riescono a
rappresentare wvella posizione corretta entrambe le mawi.




T GIOCHT PER LA LATERALIZZAZIONE
Proponiamo ai bambini vari GLOCHTI sia in palestra
che in classe per allenare al riconoscimento della

posizione PESTRA e SINISTRA. Come ainto si fa
mdossare un braccialetto al polso destro.

WMETTT .. ASINISTRA .1 ITL PUNTO DI RIFERIMENTO:
WMETTI A DESTRA GLT CIbTag OnECHENMICOS AR Xnias A
OGGETTI PEL TUO DESTRA E A SINISTRA?

ASTWUCCTO.
CAMBIO DI POSTO: IL
GLQCODER HERZESRE

Ale st avvia alla
lateralizzazione.




LO SCAFFALE

Con | seamewti precedenti abbiamo proposto ai
bambini attivita giocose e comvolgenti che si
sono basate sull'esperienza diretta e sulla
percezione dello spazio vissuto attraverso |
concetti topologicl e la lateralizzazione.

Siamo a Gewaio e possiamo introdurre altre

conoscenze, che Si avvarramo  di vnovi
materiali e nuovi approcel | quali, pur facendo
riferimento  al  precedente, si pongovo
lobiettivo  di  indirizzare in Wmaniera
progressiva 1 bambini verso ' astrazione,
sempre tenendo conto del tewmpi e dei modi con
CUl clascuno affrovta il processo conoscitivo.




OSSERVATE BENE GQUESTE DPUE
SCATOLE UNITE, A  COSA
POSSONO ASSOMIFLIARE?

i
JA RO NOCET QTR L GIOCOH THCCTT |
\

(Y \ Sy
| NOUETIATL NS 107 | T S TN ORTRY Yool 1

GINEVRA  DICE
cHe semeRa UNO 00

SCATTALE.

QUALT SONO SECONDPO VOI
LE POSTZIONI DELLE DUE

SCATOLINE?

—

JONATHAN ST £ WMesso PIT FRONTE e pIce
CHE LE SCATOLE SONO UNA A PESTRA E UNA
ASTNISTRA .




Dopo aver wserito | cartellini i bambini si divertono a
COLLOCARE OGGETTI a PESTRA o0 a SINISTRA , 4
GLOCARE  alla WMAESTRA chiedendo al compaguo LA
POSIZIONE PI UN OGGETTO.

COME POSSIAMO BRAPPRESENTARE IL NOSTRO
SCAFFALE SUL QUAPERNO 7

Con la rappresentazione sul guaderno si introduce il PASSA@EILIO AL
BIDIMENSTONALE che documenta l'esperienza diretta fatta sullo
scaffale. Si discute msieme sulle wodalita five a concordare di FARE
UN DISEGNO SEMPLICE COME UN QUATDRATO.

Qualcuno propove di usare I RLGHELLO visto che vieve utilizzato per
fare le cornicette. Linseguante ndica anche delle strategie per fare
m diseano preciso:

* METTERE L PUNTT agli incroci delle livee dei quadret+i
 CONTARE con attenzione (4X 4) e

* POSTZTIONARE BENE TLRIGHELLO.




Per curare weglio il passagaio dal
tridimensionale  al  bidimensionale
distribuiamo ai bambini dei foglietti a
forma di rettanaolo e
problematizziamo.

QUESTO FOGLIETTO COLORATO PUO
RAPPRESENTARE LO SCAFFALE 7 IN CHE MODO7?

T bambini cominciane a  wmavipolare i
foglietto e a comumicare al aruppo che si
potrebbe PTEGARE A META. Per farlo
con precisione si deve SOVRAPPORRE |
lati  corti.  Linsegnante  propone i
RIPASSARE LA LT NEA DT
PLEGATURA  usando il righello ¢ di
DRI SR S RE NP O O,




E SE LA WMAESTRA GIRA LO SCAFFALE?Y
Si ruota lo scaffale e si trovave nuove posiziowl:
IN ALTO e IN BASSO. Si lavora come
nell altro segmento: si PTEGA IL FOGLIO e
ST DISEGNA ripetendo insieme le modalita
concordate,

GIOCHIAMO  con lo scaffale a
collocare ogapetti e con 1 fogliett
costriamo  degli  scaffali  dove |
bambini DISEGNANO . WMa von ¢
scontato  che  +uttlt  sapplavo
posizlonare correttamente i
fogliettil Pol si passa ad esercizi su
SCHEDE.




UNA NUOVA POSTZIONE: IL CENTRO
Aggiugendo una scatola si trova uvwa wova posizione;, COME
RAPPRESENTARLA SUL FOGLTIO? Adesso diveuta difficile per
| bambini piegare il foglio; si va per tewtativi ed errori finché vow
si frova la modalita pia efficace. Si ruota lo scaffale e i bambini
notano che 'ALTO e il BASSO non ¢l sovo pitt ma di niovo
DESTRA ¢ SINISTRA e il CENTRO? ... RIMANE NELLA
STESSA POSIZIONE.

|

\ |
\ ’
[ IN CENTRO |

IN BASSO




Adesso o scaffale ha 4 SCATOLE, M A it b
3 AR . K e INISTR AL TO
mvitiamo 1 bambini ad osservare cou = [}g;i;’;]
ottenzione e facciamo domande che

stimolavo la discussione e la riflessione:

“QUALT SONO LE NUOVE Seaiss [ e |
POSLZIONI? “QUALT CARTELLINI
METTIAMO?”

Proponiamo una ROUTINE di\ LAVORO
nella quale 1 bambini ritrovavo conescevze
acguisite e le utilizzano per le nuove; guno
sicurezza well' applicazione delle  modalits
operative ¢ sono progressivamente pii abili
nella_lettura dei comandi e vella serittura
delle posiziowi. Ci sono bambini perd che, al
contrario, sono ancora indietro nel processo
globale di apprendimento ed hano bisogno
di un ainta diretto e individuale da parte
dell'inseguante.




Nel Progressivo PASSAY Y0 dal
tridimensionale al bidimensiovale
alterniamo ai giochi sullo scaffale schede
strutturate. A questo puuto del percorso
¢'e bisoamo di uma VERIFICA prima di
andare avanti,

T bambivi diseanano
con il righello e alcuwi
won hawvo pia bisogmo
di fare i punti di
riferimento; contavo |
quadretti numerando
di quattro v
duattro.




Ale segue il percorso nsieme agl altri, v
alewmi casi  ha bisogno  dellinseguante
“presta wmano” sia per il diseguo dello
scaffale che per la scerittura delle frasi;
darante la  copiatura dalla lavagua |
compagmi o aiutano tenendoali il seqmo.
Dimostra comungue di - aver acguisito
sufficientemente le posizioni fivo a dqui




LO SCAFFALE CON SET SCATOLE

IN ALTO

Wl L . . |_ASINISTRA |
S e o (eel L dlesss) lvn@mvwhsca avlolamo [M

anmentato di una RILGA.

OSSERVIAMO:
“COSA E CAMBIATO? COSA & RIMASTO

UGUALE?” WMettiamo | vnovi cartellini,

I INCENTRO B
A SINISTRA -
IN CENTRO
A DESTRA

| IN BASSO , _—— :
A SINISTRA IN BASSO
A DESTRA

P——

Le PTEGATURE el foglio
non sono facili da realizzare, |
bambini piat abili riescono a
sfruttare le  covoscenze
pregresse 7 la loro
mannalita per +rovare la
soluzlone che viene proposta
e condivisa da tutto il

O UpPO.




Dato che le frasi sono lunghe Viene proposto ai bambivi di usare le
ABPBREVIAZIONT DESTRA DX e SINISTRA SX. WMa dualcuvo ha
un'idea e dice che CENTRO pud diveutare CX. Ll gioco e il diseano sovo
sempre presenti come le schede strutturate di esercizio, che
ripropongono  sul duaderno l'esperienza diretta sullo scaffale. Wa
comincia ad essere presente una prima SIMBOLIZZAZIONE wnata
dall’esigenza di scrivere i modo pint veloce,

lN
IN ALTO A DéSLTTI?A
AL CENTRO
ASSO
BASSO IN BASSO INB
A|NS|NISTRA AL CENTRO A DESTRA

INALTO |
A SINISTRA




LO SCATFFALE CON NOVE SCATOLE

*Lo scaffale diventa wolto grawnde: si dividua il CENTRO — CENTRO;
anche il linguagaio diventa pin specifico si partla di 2 RIGHE e 3
COLONNE.

T bambini sovo piat abili vel diseguo, prima di cominciare alcuni contavo |
duadretti di 4 in 4 condividendo le wmisure.

*Sono pint Veloci anche vell'individuare le posizioni, le gquali pur ricorrendo
St ampliavo.

Tl percorso ¢ partito da segmenti basati sul gioco e sull'esperienza
diretta cow il proprio corpo ora iwvece, lo scaffale, diventa dqualcosa
d'altro. La tridimensionalita delle scatole che lo compongono rimane un
gioco per wolti, ma per i bambini fragili che ancora dominano con
difficolta la spazialita e la lateralizzaziove, rappresenta un punto di
riferimento importante.

Tv geverale la wmaggior parte riesce a gestire il lavoro sul duaderwo,
con mia certa sicurezza sia dal punto di vista grafico che concettuale
attraverso l'esecuzione di schede di esercitaziove.




! S o Ji Sl T ——
| I [N WP 5, o e s IO P i i
AT BT A T T AL SRR 1

D e
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Y IN ALTO ¢ IN ALTO '
IN ALTO \
B 1 AL CENTRO A DESTRA

'ﬂ'—q_l
"IN CENTRO #  INCENTRO IN CENTRO (.
A SINISTRA \‘ CENTRO A DESTRA

- . =
e _ IN BASSO l
' IN BASSO , 2

LO SCAFFALE PTU GRANDE LE

PIEGATURE PIU PIFFLICILT!




CL ESERCITIAWMO:

Iw questo caso le
proposte di esercizio
sono state eseguite
correttamente; ¢’'é n
ottimo controllo delle
avili+a spaziall e una
certa antonomia vella
letto serittura.




G sovo bambini che hanno bisogwo
della mediazione dell'insegnante v
particolare  wella  decodifica  del
testo;, percid  vewgono ettt
comandi” e alcune parole scritte
alla lavagna. Tl disegno  deai
oopetti rappresenta uva simbvologia
che ainta i bambini pia fraaili.

Ale lavora da solo, con I'ainto vella
lett+o — serittura, wma viow ottiene
buoni risultati.




DPOVE SONO T PALLONCINI?
A guesto punto il percorso & ad un punto di svolta: <i propove ai
bambini uno scaffale con 3 RIGHE e 4 COLONNE, che comporta
varie problematiche.

1 - Questo reticolo NON permette di UTILIZZARE LE
POSTIZIONI CONOSCIUTE.

2 — Nasce lesigevza di COSTRUIRE progressivamente un
STISTEMA DT RIFERTWMENTO STMBOLTICO per devowminare le
caselle n cui & diviso il piavo.

2 — Tl diseguo deve essere modificato cioé ridotto € quindi si scealie
mw duadrato di 3 x 3, introducendo cost la nvumerazione per 2.

4 — T bambini sovo chiamati per la prima volta vel percorse a dare

UNARTISPOSTA INDIVIDPUALE, a RIFLETTERE DA SOLT sevza
Il supporto del gruppo.







Le RISPOSTE di TUTTL i BAMBINI vewgowo LETTE
dall'msegnante SCRITTE alla lavagna come elenco puntato e
DPISCUSSE L'insegnante deve condurre i bambini alla constatazione

the NESSUNA BISPOSTA £ QUELLA GIUSTA WMOLTE ST
AVVICINAND MA SONO POCO PRECISE.

INSTEME
CONCLUDTAMO




Abbiamo letto e discusso le risposte dei bambini constatato che:
* nessuva ¢ migliore dell’ altra:

* le righe rimangono vella posizione ALTO — CENTRO — BASSO;
* le colone NON HANNO POSTZIONT CONOSCIUTE.

“GDUALE POTREBBE ESSERE UN MOPO PIU FPRECISO PER
INDPICARE DOVE SONO I PALLONCINI?”

LARISPOSTA
DELLA1MA

<o

LERISPOSTE
DELLA'E



T bambini della prima B discutovo per scegliere duale wodalita usare
e sieme prevdovio uva decisione.  L'iwseguante propove  delle
esercitazioni secondo le loro ndicazioni,

TL SUPPORTO DELLO
SCAFFALE come primo wmowmento
di esercizio — gioco sulle posiziov
NON C€ PLU. IL PASSAGGIO
DAL TRIDIMENSIONALE AL
BIDIMENSIONALE £

COMPIUTO, il percorso va VERSO
LA SIMBOLOGIA.

Ale  lavora con il supporto
dell'inseanante che in gquesto
caso leage e serive le parole —
coordivate wa il disegno ¢ la
collocazione deali ogoetti sovo
SUOI,




Basta uva semplice scheda per mettere
n evidenza la LUNGHEZZA DELLE
FRASL. Ne  approfittiamoe  per

wmdirizzare la riflessione verso l'uso di
simboli appropriati.

C'E UN MODPO PTU BREVE?

In prima A dove | NUMERL sono stati
scelti fin da subito per indicare la posizione
delle colowve, la discussione si concentra su
come abbreviare le parole che indicano le
RIGHE: ALTO, CENTRO, BASSO. W

bambino propone la wmodalita aia nsata n
precedevza, duella  di mettere la x finale.
WMa Daniel sottolinvea che cid wvon serve
072 A ST VR L 2 22 2 e o L e 8 T e T
Siamo arrivati al SIMBOLO.




In prima B, dove si & scelto di usare le
LETTERE DELL'ALFABETO, la discussione &
stata pin articolata. Anche dquesto gruppo
arriva a dire che basta scrivere <olo LE
INIZIALT di (A)LTO, @ENTRO e (B)ASSO
e dquindi al SIMBOLO. Warta fa votare che ci

possono essere lettere uguali che potrebbero
sortare all’errore. Proviamo.

L ¢
classi
arrivate
stessa
conclusione.,

dune
SONG
alla



Non ¢i sono difficolta nelluso di duesta prima simbologia. T
bambini  lavorano con sicurezza ed efficacia welle schede
proposte. T templ di esecuzione sovo relativi agli stili cognitivi
A ognumo  wa  won  sono  emerse  particolari  difficolta;

inseguante ha continuato ad affiancare quegli alwmi che
hawio ancora bisogvo, W dquesto periodo  dell’anvo, della
decodifica del testo nonostante che vewgono usati wolto |
diseaui come elewmento di mediaziove.

| 'esercitazione l
di Al@




L’ ULTIWMA TAPPA: POVE SONO I FIORI?
Allo scaffale bidimensionale angimmaiamo una riga, adesso ci sovo 4
RIGHE € 4 COLONNE. T punti di riferimento ALTO, CENTRO ¢
BASSO wow ¢l sono Pk, T bambivi  provane per seritto
mdividualmente, a trovare wunua collocazione ricorrendo alle
conoscenze acquisite o alle esperienze fatte: gualcuvo ricorre alle
lettere, altri ai numeri altri ancora vow rispondono.

Nella riga del centro colonna 2.

So[wo P g@“ﬁ i Tw CENTRO —
colonvna C - B 2. CENTRO nella
lonna C -

Nella
CO®L.ONNLT

Nella colovma B
CENTRO a
SIENLSTRA-




Vieve diseguato sulla Lim il wnovo scaffale con i fiori; vengono lette le
varie posizioni e provata la loro correttezza. Ma le due class
Viaggiano su bivart paralleli ma non uguali, hano spunti di riflessione
differenti.

In prima A sl
riflette sulle
risposte e
dualcuno

Raffacele ha
ben capito che

) L= g e e |
VOfrelalae BASSO, ... sovo
scrivere

| posizionl  wmolto
i?,\ll_gio precisel
CENTRO
BASSO.




Il bambivo che v precedenza aveva
proposto di  wmettere I NUMERT,
propone ora di usare le LETTERE
DELL'ALFABETO. T bambivi hawo
raooimto la SIMBOLOGIA
comprendendo a necessita di usare un
COPDICE SEMPLICE ¢ CONDIVISO.




Auche in prima B si condividovo le risposte
e Sl diseute animatamente perché |
bambini sono molte convinti delle loro idee;
& wuecessario dare prove efficaci per
dimostrare la  loro  imprecisione o
mesattezza, Percid le  proposte pid
nteressanti vengovo divmostrate prima di
scealiere la wigliore. Nelle prime ipotesi si
fa ancora riferimento alle  posiziov
conoscinte: ALTO, CENTRO, BASSO ma
Viola, Sofia e @Givevra invece ricercano
nwove strade facewdo tesoro delle tappe
precedenti che comumdue avevano gio
superato le tre posizioni a favore della
SIWMBOLOGIA.




LE TPOTEST A CONFRONTO:
« LERIGHE CON I COLORT,

« LERIGHE CON LE LETTERE,
« LERIGHE CON I NUMERL.

G AER S CRGISTERE




Duravte dqueste fasi di  lavoro
abbiamo fatto costante
riferimento  ai protocolli  dei
bambivi. Essi hawmo  animato a
DISCUSSTONE cov il sussequirsi
dei  loro interventi affiancati
dall'wseanante attraverso
domande stimolo che hawo cercato
di porre dei problemi wmotivanti.
Per duesto € stato wecessario
riportare | pensiert e le parole
mwa  stheda  di siutesi  per
permettere di fare il punto della
slituazione.




Per accertare che la wodalita
scelta sia efficace proponiamo fuass

. ot » Ale lavora con Il
dei semplici esercizi,

HrUPPO classe
secondo | suol tewmpi
di esecuzione;

l’imseqmwr@ lo
sostiene ANCoOYr o
nella letto

scrittura anche se
alcune parole € n
arado Al
decodificarle da <olo
e ol presta la
mano per il taglio
delle figure.




ANALT CRITICA PEL PERCORSO
in relazione agli apprendimenti degli alumvi

* Con gquesto percorso abbiamo Viaggiato in un arco di tewmpo wolto
lgo. Siamo partiti con bambini che pochi mesi prima eravo alla scuola
dell Tufanzia e che dovevavo Vivere il passagaio di ordive con serenita;

per gquesto 'approccio si € basato sul GLOCO, SULL'ESPERTIENZA
CON IL CORPO t SUL PISEGNO.

* Nella parte centrale del percorso si e affiancato all'uso del gioco sullo

scaffale  TRIDIMENSIONALE uua RAPPRESENTAZIONE
GRAFICA € AP UN LESSICO PIU SPECIFICI che ¢ hawvo

permesso di passare al 2d con gradualita coguitiva e +tempi distesi.




* Tufine lultimo passaggjio, quello che ci ha permesso di introdurre
wn privo approccio a due elementi fondamentali: LA SCRITTURA
INDIVIDPUALE e LA PISCUSSIONE COLLETTIVA. Sovo le
basi per uno sviluppo metodologico e cognitivo che si svolaera wel
corso degli anii successivi e che avra wodo di ampliarsi, approfoudirsi
e consolidarsi nel PENSTERO CRITICO dei bambivi, oguuvo secondo
le proprie capacita.

* Per vol in priia il passaggio al SIMBOLO € stata una tappa
importante costruita wmettendo un  wmattoucivo dopo  l'altro,
affinando il pewnsiero di ciascuno attraverso la condivisione delle idee
e la discussione, n duesto contesto anche 'ERRORE ¢ stato
Valorizzato per arrivare alla soluzione migliore.




